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Commodore dergi içeriklerini ilgili sayı baĢlığı altında listelenmiĢtir. 
 
1. SAYI 
Nedir Bu C-64?  
PC KöĢesi (IBM Uyumluluğu ve Commodore PC'ler) 
Alet Edevat (Basit Bir Joystick) 
Simon's BASIC  
Program Kopyacısına Notlar 
Sizin de Turbonuz Olsun 
Teyp Sahiplerinin En Büyük Sorunu: Loading Error  
Compu Hobi... Compu Fobi 
BASIC Bilenler İçin Makine Dili (1)  
 
2. SAYI 
Disketinizi Tanıyor musunuz? 
C-64 İle Aydınlanma 
PC köĢesi 
Kaset Header Düzenleyici 
BASIC Bilenler İçin Makine Dili (2) 
Fonksiyon TuĢları Ne İĢe Yarar? 
Müzik Programları 
Eğitim Programları 
 
3. SAYI 
C-64 İle Müzik 
Sid'in Yapısı ve Ses Dalgaları 
Wersiboard 
Müzik Programları 
PC'lerde BASIC 
Destek-64 I 
Kaset Disket Sohbeti 
Alet Edavat 
IĢıl IĢıl Kalemler 
Eğitim Programları 
İĢ Programları 
 
4. SAYI 
Veri Düzenleri 
Sequential File İle Telefon Rehberi 
Veri Tabanları 
Hızlı BASIC 
Print Shop 
Yeni Bir Metin İĢlem Paketi 
Unistat 
Dataset Doktorları 
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5. SAYI 
Ekran Cinleri 
Cin Çarptı 
Bilgisayarda Yeni Görsel Ufuklar 
Teknoloji ve Görsel Sanatlar 
Interruptlar 
GW BASIC 
Bilgisayarlar Kendini Örgütlüyor 
Buridan'ın EĢĢeği 
Amiga 
 
6. SAYI 
İĢletim Sistemleri Neyi İĢletir? 
Commodore 64 Kernal 
C-64 ve 1541'den Yeni Ufuklar 
6569 Üzerine Notlar 
Dahi Dahiyi Arıyor 
Bilgisayar Nükleer Santrallarda Güvenliği Bozuyor mu? 
Püf Noktası 
Simons' BASIC 
Kaset Disket Sohbeti 
YarıĢma 
 
7. SAYI 
Bilgisayar Dilleri Nedir, Ne Değildir? 
Simons' BASIC 
Kaset Disket 
Yeni C-64 
Commodore 128 Test 
Sistem 2D 
Copy Board 
Contact Board 
MIDI 
SID (Derella) II 
Bilgisayar ve Olasılık Kuramı 
Bilgisayarlı İliĢkiler 
Eğitimde Programcılık 
 
8. SAYI 
BASIC Öğreniyoruz 
Simons' BASIC 
Bilgisayar Dilleri Nedir, Ne Değildir? 
SID (Derella) III 
Sidecar 
Commodore 128 
Commodore ve Satranç 
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9. SAYI 
Üç ayrı çizim programı 
Çek Senet 
Simons' BASIC 
3D Mini Grafik 
BASIC Öğreniyoruz 
Sınıf Sistemi 
TV mi, monitör mü? 
Gözleriniz Kırmızı Görmeye BaĢladığı Zaman 
Telex Kartı 
Ergonomi Nedir? 
Compu Hobi... Compu Fobi 
Reklamlar 
Çizgi Filmler ve Amiga 
 
10. SAYI 
Yapay Zeka Yöneticiler İçin DüĢünüyor 
Hangi Beynimizle DüĢünüyoruz? 
Recursion 
Commodore 64 ile Grafik (2) 
BASIC Öğreniyoruz 
 
11. SAYI 
Gündeliğe Robot 
Tılsımlı Bir Kol 
ÇalıĢmanın DönüĢmesi 
İĢletim Sistemi ve CP/M 
Commodore 64 İle Grafik (3) 
Commodore Grafiklerinin Evrimi 
BASIC Öğreniyoruz 
Makine Diline Merhaba (1) 
Autofire 
 
12. SAYI 
Bilgisayar Eğitimi Nedir? Ne Olmalı? 
CP/M Komutları 
Makine Diline Merhaba (2) 
BASIC Öğreniyoruz 
C-64 İle Grafik (4) 
Kendi IĢıklı Kalemini Kendin Yap 
 
13. SAYI 
Estetik Müdahalenin Sonucunu Bilgisayar Önceden Gösteriyor 
Stereo-SID 
Harika CHİP'İ Yaratmak 
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Yapısal Programlama 
Modüler Programlamanın Anahtarı Pascal (1) 
C-64 İle Grafik (5) 
Her İĢin BaĢı Çekirdek 
Rastlantısal Sayıların Önemi 
Makine Diline Merhaba (3) 
 
14. SAYI 
Yapay Zeka 
Prolog 
Comal 
Pascal (2) 
C-64 İle Grafik (6) 
Animasyon 
C-128 İçin Püf Noktaları 
Makine Diline Merhaba (4) 
 
15. SAYI 
BASIC mi? Pascal mı? Logo mu? 
Logo 
Makine Diline Merhaba (5) 
Pascal (3) 
C-128 İçin Püf Noktaları (2) 
C-64 İle Grafik (7) 
Bilgisayar Nasıl ÇalıĢır 
Ses ve Müzik İçin Digitizer 
 
16. SAYI 
Tıpta Bilgisayar 
Manevi Serüven 
Yeni BaĢlayanlar İçin Bilgisayar Kılavuzu 
Uzun Ömürlü Bilgisayarlar 
Pascal (4) 
Makine Diline Merhaba (6) 
C-128 İçin Püf Noktaları 
C-64 İle Grafik (8) 
 
17. SAYI 
Problem Çözem Programlar 
İnsan DüĢüncesinde Recursion'ın Yeri 
Kelime Denizi 
Metin İĢleme 
1541'i Anlamak 
Memory Nedir? 
Logo (1) 
Pascal (5) 
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Makine Diline Merhaba (7) 
C-128 İçin Püf Noktaları 
 
18. SAYI 
Bilgisayar YaĢ Dinlemiyor 
Grafik Bilgilerinin Çözümlenmesi 
Bilgisayarın Atalarını Tanıyor musunuz? 
Yeni Bilgisayar KuĢağı 
Art Gallery 
Amiga'nın İĢletim Sistemi 
GEOS'la Programlama 
Amiga İçin Deluxe Paint 
1541'i Anlamak 
Pascal (6) 
Makine Diline Merhaba (8) 
Logo (2) 
 
19. SAYI 
ġimdi Ne Olacak? (Sık KarĢılaĢılan Sorular, Sorunlar) 
Basın Aracı Bilgisayar 
AçılıĢ Hamleleri 
Art Gallery 
Grafik Bilgisayarlar 
Macintosh ve Amiga 
Joystick'inizi Tanıyor musunuz? 
1541'i Anlamak 
Bilgisayar Kurcalamak (Hacking) 
C-128 İçin Püf Noktaları 
Pascal (7) 
Logo (3) 
Makine Diline Merhaba (9) 
 
20. SAYI 
Ne Yapar Bu A500? 
Amiga Terimleri Sözlüğü 
Teknik Açıdan Amiga 
Amiga İĢletim Sistemi ve C 
Deluxe Paint 
Best Business Management 
1541'i Anlamak 
Logo (4) 
Pascal (8) 
Makine Diline Merhaba (10) 
 
21. SAYI 
Bilgisayar ve Eğitim 
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Sınıfta Bilgisayar 
Bilgi Toplumunu Yaratmak 
Teknik Açıdan Amiga 
1541'i Anlamak 
Logo (4) 
Pascal (9) 
C (1) 
 
22. SAYI 
Bilgisayar Destekli Eğitim 
SavaĢ Oyunları Yasaklanmalı mı? 
Bilgisayarlar İnsana Egemen Olacak mı? 
Digipaint 
1541'i Anlamak 
1571 
Logo (6) 
C (2) 
Pascal (10) 
C-128 İçin Püf Noktalan 
 
23. SAYI 
87'de Commodore 
Rafaello'nun Sırrı Çözüldü 
Bilgi Toplumu Hakkında 
Hardware (Gerçek Zaman Saati Nasıl Yapılır?) 
1541'i Anlamak 
C (3) 
 
24. SAYI 
Bit ve Byte'larla Sanat 
Veni Vidi Video 
Easyl (Amiga İçin Yararlı Bir Çevresel Gerçek) 
Virüs 
C-64 İle Masaüstü Yayıncılık 
C (4) 
1541'i Anlamak 
 
25. SAYI 
Amiga 
MIDI 
Müzisyen Amiga'yı Tanıyor musunuz? 
Beethoven'a da Bir Amiga Lütfen 
1541'i Anlamak 
C (5) 
Jan Hamer ve Müziği 
 


Commodore Dergi İçerik Listesi 












26. SAYI 
C-64 Felsefi Bir Problem mi? 
Amiga Show 
68000 Stili Cerrahi 
Uzay Rüyası (Adım Adım Bilgisayar Grafikleri) 
Oyun Sonu Ekranları 
C-64 İçin Yeni Özellikler 
C (6) 
Amiga'daki C-64 
1581 Yeni Disket Sürücünüz 
1541-II (Yeni 1541) 
Commodore PC'ler 
 
27. SAYI 
Veri Hırsızları Kırıcılar ve Bozucular 
Bilgisayar Ağlarında Troya Atları 
Veri Hırsızları Ne Yapar? 
Bilgisayar Tarihi 
C-64'ün Kapıları 
C (7) 
C-64 İçin Püf Noktaları 
 
28. SAYI 
Bilgisayar, Porno ve ġiddet 
Oyunlar Kara Listede 
Bilgisayar Suç Ortağı mı, Yoksa Dedektif mi? 
Disket Fabrikasını Ziyaret 
2038'de Bilgisayar 
C-64'te RS232 
C (8) 
C-64 İçin 101 İpucu 
C-64 İçin Püf Noktalan 
Programlamanın 10 Altın Kuralı 
 
29. SAYI 
Klavyeler 
Bilgisayarda Virüs Salgını 
Virüslerden Korunalım 
64 ve 128'in Geleceği 
Bilgisayar Grafiğinin Öyküsü 
Bilgisayar Nelere Kadirdir 
CDROMlar ve Yetenekleri 
C (9) 
 
30. SAYI 
Çocuklar + Bilgisayar + Okul = ? 
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Özürlü Çocuklar da Bilgisayarcıdır 
C-64 İçin Püf Noktaları 
C (10) 
C-64'te Çok Boyutlu Donanım 
Elektronikte İlk Adımlar 
MIDI 
Bilgisayar Bağlantı Arıyor (C-64 ve MIDI) 
Donanım Sözlüğü 
Kullanıcı Portu 
 
31. SAYI 
C-64 Sosyal Bir DönüĢüm mü? 
Algoritma Tarihi 
Bilgisayar Kampında 
C-64 İçin Püf Noktaları 
C (11) 
Bilgisayarlarla Veri Aktarımı 
Nedir Bu EPROM? 
EPROM Programlayıcısı 
C-64'ün İçi 
Tüm Commodore Ailesi İçin Bir Monitör (1084) 
 
32. SAYI 
Bilgisayarı Tanıyor musunuz? 
Korsanlar: Veri Hırsızları 
Müzik: C64 ve Donanımlarının Müzik Yetenekleri 
Fastload: KartuĢ Yapabilir misiniz? 
C-64 İçin Püf Noktaları 
Matematik Cinleri 
C64'ün Dokuz Canı: Commodore 64'ün Tarihi 
Profesyonel Bilgisayar Simülatörleri 
 
33. SAYI 
Bilgisayarlar İnsanı Aptal, Yalnız ve Saldırgan mı Yapıyor? 
C-64 İçin Püf Noktaları (Yeni Rutinler) 
ROM'a Giden Yollar 
Kernal Kartı 
Yazılımda Yeni Olanaklar 
Masa Üstü Yayıncılık 
Masa Üstü Yayıncılığın Temelleri 
 
34. SAYI 
C-64 Atom Santralini Gözlüyor 
C-64 Artık Bir Klasik Oldu 
Masa Üstü Yayıncılık (Yeni C-64 Programları) 
C-64 İçin Püf Noktaları 
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Workbench (Amiga'nın Olanakları) 
Kafa Ayarı 
Sesler Bilgiyi TaĢıyor 
Yeni Aktarım Tekniği 
Bilgisayar İletiĢimi 
 
35. SAYI 
BaĢarılı Simulasyoncular 
Bilgisayarınızı ve YaĢamınızı DeğiĢtiren Teknolojiler 
Bilgisayar İnsanları Nasıl DeğiĢtiriyor? 
Verilere ve Programlara elle Dokunmayın 
C-64'ün Bellek Haritası (1) 
Teleteknik'i Tanıyalım 
 
36. SAYI 
Commodore Show '89 
Porsche, Pixel ve Programları 
Bilgisayar Uygulama Merkezi 
Floppy Justage 
C-64'ün Bellek Haritası (2) 
İĢaretler Ekrana Nasıl Geliyor? 
Bilgisayar Matematiği 
Comal, Pascal ve C 
 
37. SAYI 
Çok Gizli: Amiga 1984 
DeğiĢen Rüya 
Bir Bilgisayarınız mı Var? 
Hardware Nedir? 
ArĢivci 
C-64'ün Bellek Haritası (3) 
C-64 İçin Püf Noktaları 
 
38. SAYI 
Karikatür YarıĢmasının Sonuçları 
Bilgisayar ve Radyo Amatörleri 
Tarihe Doğru Bir Kazı 
C-64 İçin Püf Noktaları 
Amiga'ya ġah ve Mat 
Dil Dilden Üstündür 
User Port 
C-64'ün Bellek Haritası (4) 
 
39. SAYI 
Yazılımın Engin Dünyasından İki ġovalye 
Bilgisayar Virüsleri 
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Çek Kartı Boyutunda Bilgisayar 
Bilgisayar ve Radyo Amatörleri 
64 İçin Püf Noktaları 
C-64'ün Bellek Haritası (5) 
MPS-802 İçin Süper ROM 
Amiga'ya Göre Armoni 
 
40. SAYI 
Bilgisayarlar Artık Herkes İçin 
Ham, Daha OlgunlaĢmadı 
Mouse Joystick ve Diğerleri 
Yeni Programlar İçin Hata Düzeltme Yolları 
C-64 İçin Püf Noktaları 
C-64'ün Bellek Haritası (6) 
Kontrol Portları 
 
41. SAYI 
Amiga ve CAD 
Kopyacılara KarĢı Kilit 
Nedir Bu Programcılık Denen Olay? 
Copy Board 
C-64'ün Bellek Haritası (7) 
 
42. SAYI 
Programcılık Dünyasında İlk Adımlar 
BASIC Ses Dünyası 
Amiga'da Üçüncü Boyut 
C-64'ün Bellek Haritası (8) 
Donanım Kursu (1) 
Assembler (1) 
 
43. SAYI 
Animasyon Serüveni 
Gumby Godzilla'ya KarĢı 
Yazılım Korsanları (Nasıl Mücadele Etmeli) 
Assembler (2) 
Donanım Kursu (2) 
C-64 İçin Püf Noktaları 
C-64'ün Bellek Haritası (9) 
 
44. SAYI 
Bilgisayar ve Sağlığınız 
Amiga ve Bilim 
Amiga'da Animasyon 
Assembler (3) 
C-64'ün Bellek Haritası (10) 
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Donanım Kursu (3) 
 
45. SAYI 
Diskette Bilim Kurgu 
Geleceğin Oyuncakları 
Yapay Zeka 
Assembler (4) 
Bellek Haritası (11) 
Donanım Kursu (4) 
 
46. SAYI 
Resim Programları (Leonardo ve Amiga) 
MIDI, Sid ve Müzik 
BASIC Dilinin Özellikleri 
Assembler (5) 
Püf Noktaları 
Donanım Kursu (5) 
 
47. SAYI 
Bilgisayar ve Özürlüler 
Yapay Zeka ve Yapay YaĢam (Nedir, Ne Değildir?) 
Masa Üstü Yayıncılık (Yeni İpuçları) 
Püf Noktaları (Yazıcınızı Değerlendirin) 
Assembler (6) 
Donanım Kursu (6) 
Grafik Donanımı (1) 
 
48. SAYI 
Grafik Ödülleri 
Marifetli C-64 
C-64 ve Laser Yazıcılar 
Assembler (7) 
Püf Noktaları (Ekran Numaraları) 
Donanım Kursu (7) 
 
49. SAYI 
Amiga ve Müziğin Sesi (Örnekleyiciler ve Sıralayıcılar) 
Amiga'nın Disney Animatörü 
GEOS Kursu - 1 
Assembler (8) 
Donanım Kursu (8) 
Grafik Donanım (2) 
 
50. SAYI 
Elektronik Kolaj 
Virüsleri Tanıyalım (1) 
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GEOS Planları 
KartuĢlar ve Güçlendiriciler 
GEOS Kursu - 2 
Donanım Kursu (9) 
Assembler (9) 
Kernal Rutinleri 
Grafik Donanımı (3) 
 
51. SAYI 
İletkenlerde Devrim (Optik İletkenler) 
Virüsler (2) 
80'lere BakıĢ 
Püf Noktaları (Minik Minik Büyüler) 
Assembler (10) 
Grafik Donanım (4) 
Disket Sürücüsü İçin İlk Yardım 
 
52. SAYI 
Virüsler (3) 
Grafik YarıĢmasının Sonuçları 
Interruptlar 
Püf Noktaları 
Grafik Donanım (6) 
 
53. SAYI 
Renkli Film Gibi (Süper Bilgisayarlar) 
CDTV Commodore Firmasının Son Harikası 
Professional Draw 2.0 
Püf Noktası (Can Alıcı Tiyolar) 
GEOS I 
Grafik Donanımı (6) 
 
54. SAYI 
Yapay Zeka GeliĢmeleri 
Amiga ve CD 
Memory Stop 
GEOS II 
Sinirsel Ağ Sistemleri 
 
55. SAYI 
Sınırsız Bir Hız 
Mikrokozmostaki Simülasyon 
Sinirsel Ağ Sistemleri (2) 
Daha İyi Kullanmanın 101 Yolu 
GEOS'un İkonları 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
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56. SAYI 
Ve Walt Disney Amiga ile TanıĢtı 
Entegre Devrelerinin Tarihi ve GeliĢimi 
Sinirsel Ağ Sistemleri (3) 
GEOS 
C-64'ün İnterruptları 
 
57. SAYI 
Oyun içinde Oyun Var 
Yapay Uzaylar 
Kernal Rutiniyle ÇalıĢan BASIC Programlar 
GEOS 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
58. SAYI 
Bir Bilgisayar Grubuyla SöyleĢi 
Tekrar Eden İĢlemler 
GEOS (Nedir? Nasıl Kullanılır?) 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
59. SAYI 
Tıbbi Sanat (İlustratörlerin Yeni Yardımcısı: Bilgisayar) 
Makine Dili: Introya Merhaba 
Harddiskinizden N'aber? 
GEOS 
Amiga ve KartuĢ 
 
60. SAYI 
İç Mimaride Bilgisayar Uygulamaları 
Kendi Programınızı Yazın 
Makine Dilinin 
Püf Noktaları 
GEOS 
Üç Boyut mu? Yoksa İki mi? 
 
61. SAYI 
Floppy Disketlerinize Bakmayı Biliyor musunuz? 
Bir Dergi Nasıl Çıkar? 
Nereden nereye (5 Yılın Getirdikleri) 
Commodore Show 1991 
 
62. SAYI 
Multimedia ve Eğitim 
5 Yılın Getirdikleri 
Bilgisayarınızdan Kurtulmanın Yolları 
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İntrolarda Grafik Kullanma 
 
63. SAYI 
C-64'ün Utilityleri 
Amica Paint ve Grafik Kursu 
C-64 lle Masa Üstü Yayıncılık 
Logo Swing Tekniği 
 
64. SAYI 
Film Piyasasının Üstün Bilgisayarları 
Amica Paint 
Mucize Hologramların PeĢinde 
Kaset Turboları Makine 
Dilinin Püf Noktalan 
 
65. SAYI 
Grafik Sanatı ve İlüstrasyonların Sınırlarını GeniĢletmek 
Amica Paint ve Grafik Kursu 
BASIC'in Hız Limitini AĢmak 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
Kaset Turboları 
 
66. SAYI 
Deluxe Paint IV 
Utilityler 
Amica Paint 
Kaset Turboları 
Reset Butonu 
Raslantısal Sayıların Sırları 
BASIC Ötesi (Peek ve Pokelar) 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
67. SAYI 
Amiga İçin HD Floppy 
Sesler ve Müzik 
Amica Paint 
Donanım (datalarınızı tutun) 
Donanım (Teybim Artık Hep Yükleyecek) 
Kaset Turboları 
Directory Kilitleri 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
68. SAYI 
İlk Yerli Oyun 
Unutulmayanlar 
Donanım (Uyumsuz musunuz?) 
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YapılanmıĢ AkıĢ Diyagramları 
Kaset Turboları 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
69. SAYI 
64'ün Demoları 
Unutulmayanlar (2) 
Adım Adım Donanım 
Makine Dilinde Raslantısal Sayılar 
Yeni Virüslerimiz Var 
Makine Dilinin Püf Noktaları 
 
70. SAYI 
C-64'ün Demoları 
C-64 İle Matematik ve Bilimsel Hesaplar 
Listelerinizi Koruyun 
Atölye 
 
71. SAYI 
YarıĢma 
ROM'unuzdan Yararlanın 
Adım Adım Donanım 
Püf Noktaları 
64'ün Demoları 
C-64 İle Matematik ve Bilimsel Hesaplar 
Atölye 
 
72. SAYI 
Commodore Show 
C-64 Demo YarıĢması 
C-64'ün İçindeki Diğer Bilgisayarlar 
Adım Adım Donanım 
64'ün Demoları 
C-64 ile Matematik ve Bilimsel Hesaplar 
Atölye 
 
73. SAYI 
ROM'unuzdan Yararlanın 
BASIC'in Gariplikleri 
Atölye 
Adım Adım Donanım 
64'ün Demoları 
C-64 İle Matematik ve Bilimsel Hesaplar 
 
74. SAYI 
Demo YarıĢması Sonuçlan 
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BASIC Derleyiciler 
Atölye Adım Adım Donanım 
KartuĢlar ve Hızlandırıcılar 
 
75. SAYI 
Disk Magazinleri Atölye 
Adım Adım Donanım 
ROM'unuzu Kullanın 
KartuĢlar ve Hızlandırıcılar 
Mühendislik Hesapları 
 
76. SAYI 
Simons' BASIC 
Atölye 
Adım Adım Donanım 
ROM 
Demolar 
KartuĢlar ve Hızlandırıcılar: Final III   
 
77. SAYI 
C-64 İçin 101 Püf Noktası 
Makine Dili 
Atölye 
Adım Adım Donanım 
Mühendislik Hesapları 
SöyleĢi (Electric/Extend İle Bir SöyleĢi) 
 
78. SAYI 
Atölye 
Adım Adım Donanım 
SöyleĢi (Sır Maniac/Histeric İle Bir SöyleĢi) 
Bilgisayarınızı Fiziksel Olarak Tanıyor musunuz? 
Sorular ve Sorunlar 
 
79. SAYI 
BaĢlangıçtan Bugüne Commodore 
Su ġiĢesi 
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